OBRAZEC ZA OCENO RECENZENTA
KOMISIJA ZA UCBENIKE
STROKOVNI SVET REPUBLIKE SLOVENIJE ZA SPLOSNO IZOBRAZEVANIJE

Ocena skladnosti u¢nega gradiva s sodobnimi spoznanji stroke oziroma strok, ki
opredeljujejo predmet oziroma podrodije

Ocena metodi¢no didakti¢ne ustreznosti

Ocena razvojno psihologke ustreznosti

Pisna utemeljitev ocene besedilnega in nebesedilnega dela prejetega rokopisa uénega
gradiva:

Druga izdaja ucbenika Igra stevil in oblik 4 se ne razlikuje bistveno od prejinje izdaje - spremembe
se nanasajo predvsem na uskladitev z novimi uénimi naérti, ki so stopili v veljavo junija 2008.
Tako so v skladu s spremembarmi utnega nacrta dodane teme, ki se nana$ajo na mno¥ice in
podmnoZice; branje, zbiranje, obdelavo in prikaz podatkov; poznavanje $tevil nad 10.000 in

-| ratunanje z njimi; v obstojecih temah so dodane razlage in vaje o nasledniku in predhodniku &tevil,
sodih in lihih 8tevilih ter zaokroZevanju $tevil in o pojmih veckratnik, je deljivo, je delitelj- ved je
poudarka na ustnem deljenju in mnoZenju z 10 in 100; dodano je prepoznavanje ekvivaletnih
zapisov celote ter denarne enote in ra¢unanje z njimi, neenache in poudarek na zakon
komutativnosti mnoZenja in se$tevanja. Izpus&eno pa je mnoZenje z dvomesinim §tevilom.

Prenovljeni ucbenik se v primerjavi z obstojedim vizualno resni¢no bistveno ne razlikuje. Ostaja barvit,
slikovno in ilustracijsko opremljen in vizualno prijetno oblikovan. Smiselno je razdeljen na ved poglavij, ki
obravnavajo vso predpisano matematiéno snov za 4. razred. Prenovljena verzija je popolnoma v skladu z
zahtevami posodobljenega UN. Vsi cilji so tako v gradivu dobro zastopani, u¢benik ponuja dovolj nalog za
dosego le-teh.

Utbenik je namenjen otrokom v starostnem obdobju 9-10 let. Avtorji so upogtevali razvojno psiholoske
znadilnosti otrok in temu priredili in oblikovali nadin obravnave in utrjevanje matematiénih vsebin.

UCencem so zelo vSe€ stripi, ki predstavljajo uvod v vsako novo poglavie. Stripi so zanimivi, primerni otrokovi
starostni in razvojni stopnji. Na inovativen na&in predstavijo uencem uvodne informacije o uéni snovi v
posameznem poglavju. Prvi stik s snovjo je zabaven. Igraje pokomentirajo, nato pa razlagajo posamezne
omenjene pojme- Ze znane, pa tudi neznane- (razvijanje procesnih ciljev). 1z vsebine se lahko poiscejo in
izlu$&ijo matematicne vsebine. Tako udenci uvidijo uporabnost matematike v vsakdanjem Zivljenju. Liki v
stripih pa se pogovarjajo o temah, ki otroke zanimajo in so jim blizu. Razlage so v glavnem metodi&no in
didakti¢no ustrezne. Odlikuje jih predvsem enostavnost, jasnost. Nova snov je priblizana uéencem konkretno
(ob slikovnem primeru, ustrezni Zivljenjski zgodbi ali situaciji, ob §tevilskem traku,...) in postopno po korakih,
zaradi laZje matematiCne predstavnosti vseh udencev. Ugence preko primerno izbranih zgodb pripeljejo do
novih matematiénih spoznanj. V u¢beniku je jasno razmejeno, kje so razlage- na obarvanih delih in kje so vaje.
Uéenci imajo zelo radi, da jih preko razlag in nalog skozi celotno gradivo »vodijo« isti liki. Tu so izbrani
ustrezno, so njihovi vrstniki; torej se lahko poistovetijo z njimi (NeZa, Anze). Véedni so tudi vmesni
»komentatji« teh likov - dodatno namreg pojasnjujejo ali ponovijo Ze znano. Odliéno je izbran tudi lik, ki
pojasnjuje oz. podaja zakljuéne definicije matemati¢nih razlag(» profesor, modrec«). Same naloge so pestre,
raznovrstne in v tezavnostnem razponu zahtevnosti- od enostavnih do sestavljenih in zelo zahtevnih. Ob koncu
vsakega poglavja udence aka dolotena matematiéna preizkusnja- logi¢na naloga z elementi zabavne
matematike. So primerno izbrane in ume$gene ob koncu poglavja.

Navodila nalog so razumljiva in ustrezno jasna za veino udencev. Izredno kvaliteto uébenika predstavlja
mnoZica izbranih matematiénih problemov. Le-ti so odli¢ni in se nanaSajo na izkudnje ulencev iz vsakdanjega
Zivljenja. So prikaz »uporabne matematike« v otrokovem vsakdanu. Ugenci preko reSevanja teh problemov
spoznajo, da bodo doloSeno matematiéno znanje lahko koristno uporabljali vse Zivljenje (izbrati najcenejso
ponudbo radunalnikov, primerjati in dolo&ati razdalje med kraji, izradun stro¥kov ob pocitnicah na smuéanju, v
avtokampu, obisku Zivalskega vrta, sestevek tock ob kartanju, primerjava in izraun nadmorskih razlik gorskih
visin, pregled ustreznosti vradila denarja ob pladilu ratuna, ...).

Avtorji so se potrudili in pripravili kvalitetno, ustrezno in vieéno posodobitey matemati¢nega gradiva.
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